PHİLİDOR’DAN 10 ALTIN ÖĞÜT

1- Açılışta mümkün olan en az sayıda hamle ile en çok sayıda taşın, birbirlerini sıkıştırmayacak biçimde yayılmasına özen göstermek.

2- Rakibin yapabileceği atakları boşa çıkaracak ve tehlikeli ataklara girişmekten vazgeçirecek bir hücum yaklaşımı geliştirmek.

3- Şahı güvenliğe almak ve daha rahat bir oyun oynayabilmek için bir an önce rok yapmak.

4- Erlerin gücünü satranç tahtasının merkezinde toplamaya özen göstermek, mümkün olduğu sürece erleri rakip erlerin ilerlemesine engel olacak pozisyonda tutmak, daha sonraki hamlelerde avantajlı bir durum yaratacağından emin olmadıkça ve rakip erlerini ürüp zorlamadıkça erlerin konumunu bozmamak.

5- Rakibin Şah tehditlerine titizlikle dikkat etmek ve bunları kendinize avantaj kazandıracak, en azından zayıflık yaratmayacak karşı hamle ile etkisiz duruma getirmek.

6- Başlangıçta atak için Şah filinin (Şahın yanındaki Filin) en iyi taş olduğunu, onu rakibin (f) erine yönlendirmenin ve (daha avantajlı ve değerli bir seçeneğin alayhine olmamak koşuluyla) mümkün olduğu kadar uzun süre ayni yönde tutmanın avantajlı olduğunu unutmamak.

7- Mümkünse yapılan hamlenin birden fazla tehdit taşımasına özen göstermek.

8- Rakibin yapabileceği hamleleri hesaplamadan ve gerekli desteği sağlamadan erleri rakip alana sürmemek.

9- Taşların satranç ahtasının her kesiminde iyi korunmuş ve desteklenmiş olması gerektiğini hiçbir zaman gözden uzak tutmamak.

10- Rakipten kazanılan erlerin değerini veya feda karşılığı ortaya çıkan yeni pozisyonun avantajını dikkatlice araştırmadan taş fedası yapmamak.

Not: Kitap ve dergilerde kullanlıan açıklayıcı nitelikteki işaretlerin anlamı
!
Çok iyi hamle

!!
Mükemmel hamle

?
Zayıf hamle

??
Büyük Hata

!?
Dikkate Değer hamle

?!
Değeri şüpheli hamle

